
Checklist de UX
Los 7 principios. Si tu equipo necesita capacitación para capturar, está mal diseñado.

# Principio Cómo se verifica Cumple

1 Las 3 pantallas críticas primero Identifica las 3 que se usan a diario y diséñalas antes que nada.

2 Menos clicks que pasos tiene la tarea Aplica el test de 3 clicks a cada tarea diaria.

3 Lo importante, arriba y visible Nada crítico detrás de un menú de tercer nivel.

4 Un dato se captura una sola vez Si se recaptura, el diseño está mal, no la persona.

5 Errores que explican qué hacer Nada de "error inesperado". Qué pasó y cómo se arregla.

6 Funciona en el celular del almacén Pruébalo con el equipo real, no con tu laptop.

7 No requiere manual Siéntate con alguien nuevo y que lo use sin ayuda.
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